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* gadget - denumire generica pentru obiecte mici, mecanisme cu largi intrebuintari in gospodarie
si in viata de toate zilele.



Priveste imaginile de la pagina 4 si scrie patru enunturi despre ceea ce observi.
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Calculatorul si gadgeturile au devenit accesorii necesare in oricare casa, fiind
utilizate atat de catre adulti, cat si de catre copii.

Tehnologia evolueazs, iar viteza cu care informatia se raspandeste in mediul
virtual este foarte mare. Calculatorul ofera prin intermediul internetului principala
sursa de informare pentru o mare parte a populatiei de pe Terra. Bibliotecile virtuale,
dictionarele, enciclopediile, jocurile, filmele ofera tuturor oportunitatea de a invata
si de a intelege mai usor anumite cunostinte. De asemenea, jocurile educative
interactive ofera informatii vizuale si auditive, dar relaxeaza si binedispun orice elev.

Exista jocuri si aplicatii online care pot fi accesate de un singur copil, dar si de
un grup de elevi. Aceste jocuri ne testeaza uneori cunostintele, ne pun in dificultate,
si alteori ne provoaca sa fim detectivi, sa cautdm solutii si sa fim competitivi.

Instrumente precum tableta, ceasul inteligent, consola, laptopul ne ajuta
in activitatea de invatare, dar si in programul de joaca si relaxare. Aceste obiecte
functioneaza cu ajutorul energiei electrice sau al bateriilor.

Nu trebuie sa uitam insa ca, dacd nu echilibram timpul petrecut la calculator,
sinatatea noastrad poate suferi: vederea, greutatea corporald, bolile cardiovasculare,
deformarea coloanei sunt doar cateva exemple. De asemenea, daca ne izolam
stand doar in fata calculatorului, putem pierde prieteni dragi. Este bine sa acordam
atentie si jocurilor de masa sau in aer liber, alaturi de grupul de prieteni.

Calculatorul trebuie s& fie prietenul nostru, nu un inamic ce ne indepdrteaza de
viata sociald si de lumea reala!



WYE»sEayg ‘ We know
‘-’-l;q books

a) Scrie intrebari potrivite pentru urmatoarele raspunsuri:
® Calculatorul este folosit de adulti si de copii.

® Jocurile pe gadgeturi ne testeaza uneori abilitatile, dar ne si relaxeaza.

® Deteriorarea vederii si deformarea coloaneivertebrale sunt cele mai des intalnite
afectiuni provocate de timpul petrecut la calculator.

b) Gaseste in text si scriein tabel minimum trei aspecte pozitive sitrei aspecte negative
privind folosirea calculatorului sau a gadgeturilor.

PRO ' : CONTRA

B Andrei are voie sa-si petreaca doud ore pe zi la calculator. El cauta zilnic informatii
timp de o org, iar restul timpului il petrece jucandu-se. Calculeaza:
a) Cat timp aloca Andrei cautarii de informatii in total pe saptamana?
b) Cate ore se joaca Andrei in doua saptamani?
¢) Cate ore va petrece baiatul in fata calculatorului in 10 zile?
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o Observa in imaginile de mai jos diferite surse de obtinere a energiei electrice. Care
dintre acestea pot pune in functiune aparatele electrice si nu polueazd mediul
inconjurator? Bifeaza-le in casutele de pe ilustratii. Noteaza pe spatiul dat tipurile de

energie selectate.
3 " = .—Qe' -

a Doresti si iti cumperi din banii economisiti in pusculitd cat mai multe obiecte si jocuri.
Stiind c& ai 980 de lei, observa tabelul si rezolva cerintele date.

1 2 3 [ 4 5 6 |
63 lei 950 lei 379 lei 45 lei 28 lei 123 lei

a) Gaseste obiectul al carui cost este reprezentat de un numar format din trei numere
consecutive. Cauta si scrie pretul obiectului care continua sirul numerelor consecutive.
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b) Afla diferenta dintre cel mai mare pret si cel mai mic pret.

-

¢) Poti cumpdra obiectele numerotate cu 1, 3 si 57 Cati bani iti vor ramane?
Calculeaza prin calcul scris.

d) Afla diferenta dintre pretul obiectului cu numarul 3 si pretul obiectului cu numarul 4.

e) Trebuie sa platesti doar cu bancnote.
Scrie doua combinatii sau modalitati prin care poti plati.

@ pretul obiectelor din coloana 2:

B Scrie un text in care sa descrii, in 5-6 enunturi, jocul tdu preferat.
(Sugestii: numele jocului, de ce iti place, cu cine il joci.)
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o Deseneaza elemente, personaje sau obiecte din jocul tdu preferat.
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